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POLKOLONIE ,,Warsztaty konstrukcyjno-plastyczne inspirowane

grami komputerowymi”
TEMATY ZAJEC

— zajecia plastyczne inspirowane grami: AMONG US, MINECRAFT, ROBLOX,

— wycinanie, klejenie, skladanie, praca z plasteling i modeling, papierem kolorowym i
bibula

— zajecia konstruktorskie: tworzenie elementow z gier komputerowych: m.in.: bloki z
MINECRAFT czy przycisk ZEBRANTE z AMONG US

— zajecia koncepcyjne: tworzenie zadan do gry AMONG US w fizycznej przestrzeni
(,TASKI”)

— tworzenie kroétkich filmow wideo z postaciami i elementami gier: podstawy
nagrywania filmoéw, praca z dzwiekiem i §wiatlem, podstawy edycji materialéw wideo
— tworzenie animacji poklatkowej inspirowanej grami: za pomoca telefonow
komorkowych

— zabawy integracyjne inspirowane grami (zabawy i éwiczenia ruchowe w fizycznej
przestrzeni oparte o scenariusze gier komputerowych)

- fizyka gier komputerowych w rzeczywisto$ci — konstruowanie rakiet na sprzezone
powietrze

- zanim powstaly gry komputerowe: zabawki optyczne pradziadkow
- wirtualna rzeczywisto$¢ i obrazy trojwymiarowe: konstruowanie gogli VR i okularéw
3D
- pokazy filmow krotkometrazowych i edukacyjnych kanalow YouTube

- tworzymy charakterystyczne elementy kostiumow bohaterow gier komputerowych



*Szczegolowy plan potkolonii oraz tytuly projekeji filmowych moga ulec zmianie
RAMOWY PLAN DNIA

6:45 - 8:20 - gry i zabawy z opiekunem (puzzle, gry planszowe, prace plastyczne)
8:20 - 8:30 - toaleta przed $niadaniem

8:30 - 9:00 - $niadanie

90:00 -11:30 - warsztaty merytoryczne

11:30 - 11:40 - toaleta przed positkiem

11:40 - 12:20 - obiad

12:20 — 13:50 - warsztaty merytoryczne

13:50 — 14:00 - toaleta przed podwieczorkiem

14:00 — 14:20 - podwieczorek

14:20 - 15:20 - projekcja filmow krotkometrazowych, prezentacja edukacyjnych
kanalow na YouTube

15:20 - 16:30 - gry i zabawy z opiekunem (puzzle, gry planszowe, prace plastyczne)



